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I Commencer une partie Ce ) 


À partir de l'écran titre, vous aurez la possibilité de faire une 
sélection en déplaçant le pointeur, ainsi que de confirmer le choix 
à l'aide du bouton A. 


Nouvelle partie 7 — 


Commencez une nouvelle partie. On vous demandera de choisir 
un niveau de difficulté et un emplacement de sauvegarde du fichier 
avant de commencer la partie. Le jeu Équipe Trauma vous permet 
de définir jusqu'à quatre emplacements de sauvegarde pour 
enregistrer votre progression. 


I Continuer nn 


Chargez un fichier sauvegardé précédemment pour continuer 
votre progression. 


‘| Sélection du niveau de difficulté ) 
Le niveau initial de difficulté que vous avez sélectionné sera utilisé 
comme base pour toutes les opérations. Toutefois, vous pouvez 
modifier le niveau de difficulté en tout temps sur l'écran Episode 
Select (Sélection d'épisode) en indiquant la flèche au-dessus ou 
en-dessous du mot Difficulty (Difficulté) et en appuyant sur le 
bouton A. Si une scène contenant uniquement des événements a 
été sélectionnée, le mot Event (Événement) sera plutôt affiché. 


Remarque : les parties Diagnosis (Diagnostic) et Forensics (Médecine légale) du jeu ne possèdent 


pas de niveaux différents de difficulté. 


Intern: pour les joueurs débutants. 


)MUMEN 


NEW GAME 


RARES ANNE 


© 


Resident: niveau de difficulté intermédiaire qui posera des défis intéressants. 


Specialist: ce niveau de difficulté mettra à l'épreuve même les joueurs les plus rompus au jeu Centre 


Trauma. 


Ce niveau de difficulté ne deviendra accessible qu'une fois que le joueur aura gagné au moins une partie. 


Pet. À 


ED 


RESIDENT 


PAR 


JOUER 


I Écran de sélection d’épisode : | 


Pour passer d'un scénario médical à un autre, inclinez le levier de 
contrôle vers la gauche/droite, appuyez sur Left (Gauche) ou Right 
(Droite) sur la +Tablette de contrôle, ou indiquez les flèches gauche/ 
droite et appuyez sur le bouton A. 


Pour sélectionner un épisode, inclinez le levier de contrôle vers le haut/ 
bas, appuyez sur Up (Haut) ou Down (Bas) sur la +Tablette de contrôle, 
ou indiquez les flèches haut/bas et appuyez sur le bouton A. 


Pour confirmer la sélection, appuyez sur le bouton A tout en évitant 
d'indiquer les flèches haut/bas. Vous pouvez également choisir un 
épisode en particulier en indiquant celui-ci et en appuyant sur le 
bouton A. 


Pour modifier le niveau de difficulté, indiquez les symboles de flèche 
iu-dessus où en-dessous de l'icône de difficulté et appuyez sur le 


bouton A. 
i Écran de renseignements L } 


Pour commencer un épisode à partir du début, indiquez START 
EPISODE (COMMENCER UN ÉPISODE) et appuyez sur le bouton A. 


Pour passer les scènes de transition liminaires allez directement à 
l'écran de conférence, indiquez SKIP THE OPENING SCENES 
(SAUTER LES SCÈNES LIMINAIRES) et appuyez sur le bouton A. 


Pour revenir à l'écran Episode Select (Sélection d'épisode), appuyez 


sur le bouton B. 
d Écran de conférence | ] 


Après avoir écouté la discussion par conférence, indiquez START 
OPERATION (COMMENCER UNE OPÉRATION) et appuyez sur le 
bouton À, ou appuyez à la fois sur les boutons À et B pour commencer 
opération. 


Pour passer à l'écran Play Mode (mode de jeu), inclinez le levier de 
contrôle vers la gauche/droite, et appuyez sur Left (Gauche) ou Right 
(Droite) sur la +Tablette de contrôle, ou indiquez PLAY MODE (MODE 
DE JEU) et appuyez sur le bouton A. 


Écran mode de jeu 

Vous pouvez sélectionner SINGLE (JOUEUR SEUL) ou CO-OP 
(JOUER EN ÉQUIPE) en indiquant l'icône appropriée puis en appuyant 
sur le bouton A. Lorsque vous jouez en équipe (mode CO-OP), 
assurez-vous de synchroniser deux manettes Wii Remote avec la 
console Wii. 


LÉ JEU 


DIFFICULTY 
INTERIN 


DIFFICULTY 
RESIDENT 


Pour revenir à l'écran de conférence, inclinez le levier de contrôle vers la gauche/droite, 
et appuyez sur Left (Gauche) ou Right (Droite) sur la +Tablette de contrôle, ou indiquez 


CONFERENCE et appuyez sur le bouton A. 


